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Resumo. Este artigo busca apresentar as capacidades interativas dos dispositivos de
leitura de livros digitais touchscreen em comparativo com os tablets. Para isso é
apresentado um panorama da evolucdo dos livros digitais (e-books) e dos dispositivos
de leitura destes livros (tablets e e-readers). Também serd demonstrado como os
recursos interativos foram se moldando aos leitores que buscavam cada vez mais uma
aproximacgao com os livros tradicionais impressos.
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Abstract. This article seeks to present the interactive capabilities of reading digital
books in comparison with touchscreen tablets devices. For an overview of this
evolution of digital books (e-books) and reading devices these books (tablets and e-
readers) is presented. It will also be shown how interactive resources were shaping up
to readers who increasingly sought a rapprochement with the traditional printed
books.
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1. Introducao

Aparentemente, o inicio das primeiras publicaces digitais ndo previam a proporcao que
os livros digitais iriam tomar do mercado editorial. Depois de um inicio ndo muito
promissor, surgindo antes mesmo de tecnologias como o computador pessoal, que
obtiveram um “retorno” muito mais rapido, os livros digitais levaram muito tempo para
se consolidar. Dispositivos especificos de leitura sé vieram surgir em meados de 1990,
e a popularidade deles apenas com aparelhos como o Softbook e o Rocketbook, em
1998.

Muito do possivel avango dos livros digitais foi freado pela demora no desenvolvimento
de tecnologias que suportassem este novo formato de leitura, seus beneficios sempre
estiveram visiveis, e disponiveis desde as suas primeiras versdes, porém o avanco real
surgiu apenas a partir da criagdo de uma forma de tornar moével a publicagdo digital, e
de aproximar as interacdes com os dispositivos digitais dos livros fisicos tradicionais.

As publicagdes que seguiram as criadas pelo Projeto Gutemberg (primeira iniciativa da
construcdo de livros digitais), eram versdes digitalizadas dos livros impressos o que
restringia muito a capacidade de acdo sobre o contelido, dado que o texto na verdade
era uma imagem. Segundo Taisa Rodrigues Dantas (2011), mestre pela universidade
de Coimbra,
Até ha pouco tempo a compreensdo da leitura em formato electrdnico ainda era
restrita, pensava-se apenas em versdes digitalizadas de um livro ja publicado em

formato impresso, o que, por consequéncia, acabou por limitar o sentido do que
seria efetivamente um e-book (DANTAS, 2011, PAG. 23)

A compreensdo que o caminho tomado para a construgao dos livros através de imagens
era mais eficiente, porém ndo mais eficaz levou a criagado de outros formatos de arquivo
para leitura. Com isso as formas de interacdao com o livro digital foram ampliadas, o
livro voltou a sua origem quando existia uma transcricao do texto original para o arquivo
digital e isso possibilitou uma maior interacdo sobre ele, um texto digitado pode ser
alterado, quando ele é uma imagem sua possibilidade de alteragdo é eliminada.

Desde 2010, empresas como a Amazon, garantiam que as vendas de livros digitais
eram maiores que a dos livros fisicos, outros fatores também ajudam nestas estatisticas
da logistica de vendas de arquivos digitais, eles ndo necessitam de estoque, reduzem
os funcionarios envolvidos, e ndo necessita de transporte de mercadorias e isso deveria
reduzir o custo do servico para o cliente final. Qutro ponto a se destacar é a facilidade
de publicacdo de livros que ja estdo em dominio publico, e a de criagdo de novos livros
por produtores independentes, que ndo conseguiram espaco em nenhuma editora e
resolveram por conta prépria publicar o seu livro.

Nestes casos o escritor é também o editor e o seu préprio propagandista, onde ele pode
comprar o direito de vender sua obra nas grandes livrarias digitais, ou apenas vende-
la (ou disponibilizar para download), em um blog pessoal ou site. O que por um lado
acaba por “democratizar” a chance de publicar os seus pensamentos, também gera um
mercado paralelo de baixa qualidade de livros, ndo apenas pensando no conteldo, mas
na construcao do arquivo digital que pode ser mal estruturada se feita por uma pessoa
gue ainda ndo possua dominio sobre os formatos utilizados no mercado.

Livros de baixa qualidade acabam por gerar uma desconfianca por parte dos novos
leitores, experiéncias ruins acabam por levar a desisténcia da utilizagdo desta forma de
leitura que nao deveria ser vista como uma substituicdao da leitura tradicional, mas como
uma forma alternativa de acesso ao conteldo, como é o caso de muitos dos livros
aplicativos (ou appbooks) que sdo livros que apresentam contetildos como audio, video,
imagens em trés dimensdes, entre outras formas de interagdo que apenas sdo possiveis
com a utilizagdo de um aplicativo instalado no dispositivo. Quando se efetua um
download e ele ndo funciona, estas experiéncias ruins influenciam futuras decisdes de
compra para um proximo livro.
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Outra mudanga que impulsionou o avango dos dispositivos de leitura de livros digitais
estd nas caracteristicas das atuais leituras, é apontado por Néstor Garcia Canclini
(2008), um antropodlogo argentino, doutor em filosofia pela universidade de Paris e pela
universidade de La Plata, com mais de dez livros publicados, que uma mudancga do tipo
de leitura das pessoas esta evidente, nao se |é livros robustos ou mesmo por completo,
é possivel ver em diversos lugares pessoas com fragmentos de livros, capitulos soltos
para leitura. Os dispositivos digitais de leitura mesmo que ndao tenham como seu real
objetivo favorecer a leitura fragmentada possibilita uma maior facilidade para
transportar estes textos, o usuario/leitor pode ler diversos textos se a necessidade de
volumes causados por folhas impressas soltas.

2. Os primeiros dispositivos de leitura e suas tecnologias

Os livros digitais hoje podem ser encontrados em diversos formatos, disponibilizados
pelas mais diversas empresas. E notavel que para quem quer produzir um best-seller
nos dias atuais, o ambiente digital se torna cada vez menos desconhecido. Os grandes
livros estdo em sua grande maioria disponibilizados em lojas virtuais como a Amazon e
a Apple Store, mas os livros digitais comecaram bem antes da existéncia até mesmo
dos computadores pessoais e das empresas que o comercializam, o conceito de se
transferir, armazenar e ler publicagbes digitalmente é tdo antigo quanto a propria
internet.

A primeira publicacdo digital comecou a ser produzida por um estudante universitario
chamado Michael Stern Hart, em 1971, uma transcricdo da declaragao de independéncia
dos Estados Unidos. Ele percebeu um grande potencial para a rede de computadores (o
termo internet foi utilizado pela primeira vez no mesmo ano), a universidade de Illinois
deu a ele a oportunidade de utilizar um “supercomputador” desde que ele encontrasse
uma utilizacdo para os 100.000.000 de ddlares que o computador havia custado. Ele
percebeu que o grande valor da rede de computadores ndo estava na capacidade de
computar dados, mas na capacidade de armazenamento dados.

Uma hora e 47 minutos mais tarde, anunciou que a maior valéncia criada pelos
computadores ndo seria a computagdao mas o armazenamento, a recuperagao e
a pesquisa daquilo que estava armazenado nas nossas bibliotecas (Project
Gutemberg, 2006)

Segundo projeto Gutemberg, Hart criou o Project Gutemberg para disponibilizar
gratuitamente textos pela rede de computador, ele acreditava que um dia todos teriam
acesso a computadores e para ele algo que é colocado na internet pode ser reproduzido
indefinidamente, ele entdo justificou os 100.000.000 de ddlares a ideia de que a
declaragdo de independéncia agora poderia pertencer ao acervo de 100.000.000 de
bibliotecas.

Os leitores de livros digitais

Apesar da precocidade da criacdo das primeiras publicacdes digitais os dispositivos de
leitura portateis ainda levaram muito tempo se desenvolver, assim como o primeiro
livro exclusivamente para o meio digital. Dispositivos parecidos com 0s que viriam a se
tornar os e-readers surgiram apenas em meados dos anos 90, segundo Dantas (2011),
os primeiros leitores de livros digitais, de real importancia para o mercado, surgiram
em 1998 com o financiamento do mercado editorial; foram criados entao os primeiros
leitores: o Rocket eBooks (figura 1) e o softbook Press (figura 2). Porém foi sé dois anos
depois que surgiu a primeira publicagdo de grande impacto no mercado, Riding the
Bullet, de Stephen King, o primeiro best-seller a ser publicado exclusivamente para o
meio eletrénico, chegando a 400.000 downl/oads em apenas 20 horas.
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Figura 1 - rocketbook. Fonte: http://www.sfgate.com/business/article/An-Electrifying-Read-
New-electronic-books-2989846.php#photo-2267880
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Figura 2 - Softbook. Fonte: http://www.ideo.com/work/softbook-reader/

Esta recepcao ndo foi suficiente para garantir o mercado para os livros digitais, existia
ainda uma resisténcia a esta tecnologia, grande parte causada pelo possivel desconforto
destes primeiros dispositivos. Segundo Alexsandro Stumpf (2013), que é mestre em
Design Grafico pela universidade federal de Santa Catarina, foi professor universitario
e atualmente é produtor grafico de uma editora, a maneira que a materialidade de um
livro é apresentado é um fator a ser considerado na concepgao de seu projeto, os
dispositivos de leitura apresentados até aquele momento possuiam caracteristicas que
dificultavam a leitura como a luz que era emitida pelas telas de LCD, e o grande peso
dos dispositivos.

Em 2001, este cenario comegou a mudar com a criacdo de um novo dispositivo pela
Sony, o Librie-1000EP (figura 3), apesar de ter o peso reduzido e a capacidade de
armazenamento melhorada em relagao a seus antecessores o grande diferencial estava
na tecnologia que foi criada para a tela: a tinta eletronica, ou e-ink.

Iniciagdo - Revista de Iniciagdo Cientifica, Tecnoldgica e Artistica - Vol. 4 n° 3 - Outubro de 2014
Edicdo Tecnologia Aplicada

4



- .
LEL YV
a' L RS
B AN RE
tietp, resciRe,
-4 & AR g
rretinecti Bt as
-tr:*"‘-'ll T.!,'L““‘
Rk Crmme LSua
ERoow L3 o
o ' N i AL S
S R . RHay
tRictnvrnn ARlE
LEL suptl E&¥a
s - .
’n;n,-‘;.;,f:" 8'.'l=
PR T 2?5‘
3 v - 1 3
!‘»"rf‘:f”"' Rite
&":‘-‘l-":: &e;z
R RS 5%
| uoRERIERE S43E
SeRARs L e ~-L==
S RE e ST
. r .
RotbSRRN X§ox
‘n""a"r‘ A ke
ALiwmma e g
L] Ry i *
T *aE 2E Liaw
- To 5 - N e
¥ tRBARY Bexe
v
'
Qs w4 n F
T Av 3 2 \
o
sa : Csv Bor Hoe Mia =
{3 R RN

Figura 3 - Librie-1000EP. Fonte: http://www.shifteast.com/sony-librie-ebr-1000-ep-buy-online/

A tinta eletronica

A tinta eletronica surgiu como uma forma de aproximar os usuarios de livros comuns
dos livros digitais, seu principal objetivo é simular a superficie de um papel no
dispositivo de leitura. Essa aproximagdo acontece, principalmente, devido aos
dispositivos ndao emitirem luz, eles apenas refletem a luz do ambiente onde a pessoa
esta (analogo ao papel impresso).

Sua tecnologia funciona com base no mesmo pigmento utilizado na area grafica, os
pigmentos branco e preto sdo encapsulados e recebem uma carga de elétrons (um fica
positivo e outro negativo), de acordo com a necessidade a tela muda de polaridade o
pigmento que esta por cima decanta e o pigmento que estd embaixo toma seu lugar,
isso faz com que a tela mude de cor sem a utilizacdo de luz emitida.

Esta tecnologia é controlada pela geragao de campos magnéticos, isso faz com que os
dispositivos que a contenham economizem muita bateria, chegando a quatro semanas
sem a necessidade de recarga; outra revolugdo esta da flexibilidade das telas, como o
sistema ndo possui pecas grandes rigidas, a tela pode ser dobrada e até mesmo
comparada a um papel tradicional.

Em uma promocdo de comemoracao dos 75 anos, em 2008, a revista Esquere
desenvolveu uma revista impressa em que a capa utilizava da tecnologia e-ink, foram
distribuidos apenas 100 mil cépias da revista nos Estados Unidos (figura 4).
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Figura 4 - Capa da revista Esquire. Destaque para a regidao com display e tecnologia e-ink. Fonte:
http://www.printedelectronicsworld.com/articles/insight-into-e-ink-
00001079.asp?sessionid=1

Mesmo com a criacdo das tecnologias de tinta eletrénica, e sua grande popularizacado,
outras formas de leitura acabaram por surgir, a principio como adaptacdo de
dispositivos que ndo sao exclusivamente dedicados a este servico. Neste contexto,
segundo Stumpf (2013), surgiram os tablets que assumiram o papel dos dispositivos
de leitura de livros digitais e com uma maior quantidade de funcdes acabaram ganhando
mais espaco dentro deste meio.

Os tablets

Os tablets sdao, segundo Dantas, dispositivos hibridos entre os smartphones e os
computadores que tem como suas principais caracteristicas o formato, parecido com os
e-readers; o acesso a internet por 3G ou Wi-fi; e a tela, touchscreen (sensivel ao toque).
Os tablets conseguem, hoje, representam uma parte muito grande dos dispositivos
utilizados para leitura, isso ocorre principalmente pela maior funcionalidade deles em
relacdo aos e-readers. Os tablets disponiveis no mercado possuem a funcdo de
computadores portateis, a leitura é apenas mais uma de suas possibilidades. Outra
possibilidade que se abriu com os tablets é a utilizacdo de livros aplicativos (os
appbooks), estes ndo apenas mudaram a forma de leitura, mas também a forma como
é entendido o texto e a sua linearidade, os livros se tornaram hipermidias interativas.

Com os livros aplicativos foi possivel a inclusdo de outras midias no processo de leitura,
livros comegaram a adquirir as caracteristicas de outros meios informacionais com a
inclusdo de videos, audio, imagens em trés dimensdes, recursos de giroscépio
(identifica a posicdo relativa do dispositivo) e acelerometros (identificam a aceleragdo
e movimentacao do dispositivo), entre outras formas de interacdo do usuario com o
livro. Uma das maiores representagdes dessa nova modalidade, como demonstrado por
Mike Matias (2011), o co-fundador da empresa Push Pop Press, uma produtora
especializada em publicagbes de livros digitais, em sua palestra no TED (Technology,
Entertainment and Design), é o livro Our Choice (figura 5), escrito pelo ex-vice-
presidente americano Al Gore. O livro ganhou um appbook onde além dos videos,
imagens 3D, giroscopios e acelerdmetro, também existem recursos de GPS, e
expansoOes das proprias interagdes como uma imagem que leva para uma galeria de
imagens.
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Figura 5 - Imagem da tela do livro Our Choice. Fonte: http:/ /digitaljournal.com/article/306404

Os tablets trouxeram mais que uma nova forma de leitura dos livros digitais, eles
criaram uma nova forma de compreender e de pensar em livros digitais, os primeiros
livros e textos pensados por Michael Stern eram cdpias de textos que existiam enquanto
fisicos e que foram transcritos para o meio digital, apenas com o intuito de transmitir
os conhecimentos ali presentes, com evolucdo das formas de digitalizacdo de imagens
os livros passaram a ser imagens digitalizadas dos livros impressos, hoje os livros sao
“superprodugoes”, produzidas exclusivamente para o meio digital. Apesar desta nova
apresentacao na forma de ler dos livros, muitas pessoas se sentiam incomodadas com
ela, surgiu entdo uma separagao de publico para as “diferentes formas de se ler”. Os
livros que apresentavam maior capacidade de interagdo acabaram por adotar um
mercado mais infantil com um grande volume de publicagGes de histérias para criangas.
Pessoas que gostariam de ler um livro como ele se apresenta na forma impressa
acabaram por adotar os e-readers ou utilizando aplicativos que “simulam” a forma de
leitura do e-reader no tablet.

Segundo Chartier, um historiador francés formado pela Universidade de Sorbonne,
(1999, Aput Stumpf, 2013),

o texto vive uma pluralidade de existéncias. A sua aplicacdo virtual é apenas uma
dentre elas. Sendo assim, podemos encontrar o mesmo texto em varios suportes,
mas sua leitura/recepcgdo sera diferente em cada um deles.

Essa forma de leitura mais préxima dos livros impressos tradicionais também possibilita
muitas formas de interagir com os livros digitais, essas, porém assim como 0s seus
dispositivos de leitura, adotaram caracteristicas andlogas as propostas pelos livros
impressos para os livros digitais, como:

. Nos tablets uma animacao de virada de pagina é apresentada ao
usuario;

. Marcar a pagina que estd se lendo manualmente (um tridngulo no canto
ou uma fita, para o digital);

. Pesquisa do significado de uma palavra;
. Pesquisa de uma palavra especifica dentro do texto;
. Marcar um trecho lido;

. Ou Adicionar uma nota para o trecho que foi marcado.
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3. Ainteracao

Atualmente no mercado a Amazon oferece a capacidade de ler o mesmo livro em seu
proprio dispositivo: o Kindle; e em outro como: o computador, o smartphone ou o tablet
(figura 6). Os mesmos recursos podem ser observados nos diferentes dispositivos,
porém sempre se leva em conta as particularidades e tecnologias de cada um deles,
para uma comparacao adotou-se o Kindle Paperwhite e o Ipad (da Apple) com o
aplicativo da Amazon instalado. Varios pontos podem ser analisados dentre eles estdo:
0 cansaco visual, o cansaco fisico, além de formas de marcacdo, selecdo, virar as
paginas.

Figura 6 - Mesmo contelido em iversos aplicativos.
Fonte:http://www.amazon.com.br/gp/feature.html/ref=kcp_ipa_In_ar?docId=1000828051

Durante a leitura de um livro impresso uma série de recursos para minimizar o cansaco
visual podem ser empregados, recursos como uma margem maior reduzindo a mancha
grafica de texto facilitam o descanso da vista em pontos neutros, a utilizagdo de fontes
com serifa também facilitam a leitura guiando o olhar do leitor por toda a linha de texto,
além de criar espagos maiores entre as letras (figura 7). Nos livros digitais esses
recursos sao limitados pelo tamanho da tela, ou pela prépria caracteristica de possuir
pixels que dificultam a utilizacdo de fontes serifadas no texto.

Sem margens Com margens Sem serifas Com sefifas
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| NOMONOMONOMONOMGNOMOn e mono- MONOMICEICN0NOL0
oo || ovnoun || oo || smows
A AR S SO NOMONOMONOMENOM nomenomonomoncm ONOMCDOMONOMOL
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| seducncemonorR RSO OMONOMONOMONOMS OMONCMONOMENCMo

Figura 7 - Exemplos de margem e serifas

Os dispositivos digitais precisaram se apoiar em outros recursos para se equiparar aos
livros tradicionais. Uma das primeiras medidas foi a utilizacao, por parte do Kindle, das
telas de tinta eletrénica, que ndo possuem emissdo de luz e ndo refletem ao Sol. O Ipad
por possuir tela de retina emite luz o que pode ocasionar em um cansago visual mais
rapido (figura 8).
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Figura 8 - Agao da luz sobrediferentes tipos de tela.

Ciente deste desconforto causado pela tecnologia, a Amazon resolveu incorporar ao seu
aplicativo uma funcionalidade que permite controlar a luz emitida, esta luz que é emitida
pelos dispositivos pode ser controlada através de um slice (uma barra que desliza com
o arrastar pela tela), o usuario possui quase que total controle sob a emissao de luz.
Hoje, ja é possivel encontrar e-readers com luz, porém ela ndo é emitida em diregdo ao
usuario, pequenos LEDs sao colocados nas bordas da tela de leitura iluminando o texto
sem a existéncia de luz direta ao usuario.

Outros recursos que podem ser encontrados nos dois dispositivos, para resolver o
problema de cansaco visual, entre eles estdo a possibilidade de alterar o tamanho das
fontes do texto e a sua tipografia (figura 9). Este recurso pode ser utilizado tanto para
adequar o texto ao usuario, quanto para reduzir a sensacao de cansaco durante a
leitura. J& no aplicativo para Ipad, uma quarta fungdo minimiza o cansaco visual do
usuario, é a capacidade de mudanca das cores do fundo da imagem para uma versao
em negativo ou sépia (figura 9), que criam mais pontos escuros e menos emissdo de
luz da tela.
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Figura 9 - Caixa de tipos, margens e fonte. Exemplos de negrito e sépia

O cansaco fisico também deve ser levado em conta, e aqui para os avidos leitores esta
a grande vantagem dos dispositivos de leitura de livros digitais sobre os livros fisicos
tradicionais, segundo o site da prépria fabricante o Kindle paperwhite o dispositivo pesa
em média 214 gramas; e o Ipad, segundo site da Apple aproximadamente 650g. Os
dois sao relativamente mais pesados que um livro médio, porém eles sdo capazes de
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armazenar algumas centenas de livros cada um, isso também pode ser associado a um
recurso da Amazon que possibilita armazenar muito mais livros em nuvem apenas
dependendo de uma conexdao wi-fi ou 3G para eles serem descarregadas de qualquer
lugar para o dispositivo.

Além da capacidade de uma pessoa carregar livros com ela ser expandida, ainda existe
uma questdao de volume, com os dispositivos de leitura uma pessoa pode carregar
centenas livros em um pequeno espago, como uma mochila. Enquanto que no contexto
dos livros impressos acaba por se limitar a trés ou quatro livros médios.

A evolucdo dos dispositivos de leitura também buscou uma aproximacdo dos livros
tradicionais nas formas de interagir com ele, os recursos dos dispositivos se tornaram
cada vez mais proximos. Uma acdo simples como marcar uma pdagina nos livros
tradicionais pode ser feita de diversas formas (utilizando marca-paginas, dobrando o
canto da folha, com a orelha do livro etc).

Nos dispositivos de leitura digital estd marcacao é feita através de um toque no canto
superior direito, apesar do gesto ndo ser muito intuitivo para a acao de marcar uma
pagina, a partir do momento em que ele é aprendido, ele se torna uma forma de marcar
paginas extremamente eficaz e simples. Para melhorar o entendimento, por parte do
usuario, um pequeno icone aparece no canto tocado (no Kindle € um pequeno triangulo;
e no Ipad uma fita). Esses icones ilustram como, apesar de uma forma totalmente
diferente de interagir com os livros tradicionais e digitais, existiu uma apropriacdo da
forma de se marcar no livro digital, o Kindle mostra o que seria uma pequena pagina
dobrada, e o Ipad um marcador de pagina.

Outros recursos acabam por potencializar a capacidade do livro tradicional, recursos
como a pesquisa de palavras, o dispositivo consegue pesquisar e indicar para o usuario
em que paginas estdo escritas a palavra que ele procura, esta capacidade funciona
como um recurso de hipertextualidade, apds a pesquisa o dispositivo apresenta uma
lista de paginas em que estdo escritas a palavra e o usuario pode com um toque pular
direto aquela pagina. Segundo Stumpf (2013),

Em vez de um fluxo linear de texto - como é prdprio da linguagem verbal

impressa - no livro digital o hipertexto quebra essa linearidade em unidades ou
modulos de informacdo, consistindo de partes ou fragmentos de textos.

Nos livros tradicionais o recurso mais préximo é a utilizacdo de um indice remissivo,
contudo ele apresenta apenas palavras principais, enquanto os dispositivos de leitura
conseguem encontrar qualquer palavra.

Uma possibilidade associada a este recurso de localizagdao de palavras é a possibilidade
de localizar significados, durante a leitura de um livro, principalmente se este for um
livro técnico ou escrito em uma linguagem mais complexa, existe a necessidade de
utilizacdo de um dicionario ou um glossario. Nos livros digitais esta necessidade pode
ser integrada a leitura do livro, durante uma leitura se o usuario necessitar de um
dicionario, ele pode fazer o download de um gratuitamente para o seu dispositivo, e
apos isso ele ndo precisa mais sair da pagina que esta lendo para uma consulta a um
dicionario, apenas tocando e segurando sobre uma palavra por alguns segundos o
significado é exibido em uma caixa de dialogo, que ele pode fechar assim que terminar
de ler a definigao.

Apenas para explicacdes mais detalhadas ele oferece a possibilidade de ver o dicionario
completo, ou ainda fazer uma pesquisa na internet. No caso do Kindle esta pesquisa é
feita automaticamente no Wikipédia; ja para os tablets pode ser feita também no
Wikipédia , ou no Google.

O gesto para se virar uma pagina também sofre grandes mudancas, apesar da clara
referéncia da forma de leitura ocidental, o movimento de virada de paginas foi reduzido
a um pequeno toque em um ponto determinado da tela. A Amazon desenvolveu para o
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seu dispositivo (Kindle) um sistema patenteado chamado EasyReach, que consiste em
uma divisao da tela do dispositivo de modo a facilitar a leitura (figura 10). Com esta
divisdo a navegacdo entre as paginas do livro é facilitada onde o usuario segurando o
dispositivo, mesmo que com apenas uma mdo, consegue avancar pela leitura.

Menu

Retroceder pagina Avancar péagina

e /

Figura 10 - Esquema do EasyReach. Disponivel para o Kindle

No caso dos tablets a movimentacdo apresenta dois modos de visualizagdo, a primeira
€ muito semelhante a dos e-readers onde com apenas toques na tela é possivel navegar
entre as paginas; o segundo modo deve ser habilitado pelo usuario, nele as paginas sdo
passadas com um movimento de arrasto pela tela, com isso é gerada uma simulagao
de paginas fisicas virando.

De forma geral, toda interagdao com os livros digitais, que sdo lidos em dispositivos como
os apresentados, tem as suas interacdes por toques na tela, sendo eles simples (tap),
com um tempo segurando (hold), através de arrastar o dedo pela tela (swape) ou
através do movimento de “beslicdo” (pinch-to-zoom) (figura 11), este ultimo é utilizado
para a modificacdo do tamanho das imagens, o zoom. Nos livros aplicativos, que sao
desenvolvidos exclusivamente para tablets é possivel ver muitas outras formas de
interagir além dos toques na tela, recursos como girar o dispositivo, soprar, recursos
de audio e video, e entre outros estdo ao alcance do leitor. Este formato de interagdo
com os livros tem se mostrado em crescimento mais rapido, apesar de ndo ser o
dominante no mercado atual, segundo Alexandre Bobeda (2012), escritor e consultor
de livros para o formato digital, formado em Letras pela Universidade federal do Rio de
Janeiro,

[...] parece que setores de todas as partes envolvidas no negécio do livro digital
atualmente - autores, editoras e leitores - comegam a mostrar-se muito mais
inclinadas a apostar nos e-books com mais interacdo e que misturem outras
midias, como videos, animagbes, audio etc do que na pura adaptacdo do
contetido em papel para qualquer formato digital, seja EPUB ou o PDF.
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Tap Hold Pinch Swape/Slice
Figure 11- Principais gestos utilizados no dispositivo de leitura

4. Conclusao

As capacidades interativas do livro digital evoluiram muito em um curto espaco de
tempo, depois do comeco tardio no mercado (expressivamente apds 2001) os livros
digitais chegaram ao ponto em que estdo, com capacidades muito préoximas as dos
livros impressos, e que em certos pontos até os superam. A grande mola propulsora
desta evolucdo foi @ mudanca na forma que os livros digitais eram percebidos pelo
mercado editorial. A partir do momento em que as livrarias perceberam o potencial para
a producdo de uma nova midia de leitura, elas comecaram a investir e em alguns casos
ja possuem os livros digitais como seu principal produto.

A geracao atual dos dispositivos de leitura digitais se assemelha muito em suas formas
de entendimento do livro, porém uma nova forma de interagir com eles se mostra
evidente. A mudancga nos gestos que as pessoas utilizam para controlar os livros digitais,
sdo “genéricas”, sdo gestos que podem ser vistos em quaisquer outros aplicativos, uma
publicacéo fisica necessita de seu leitor uma forma Unica de manuseio, de compreensao.

E improvavel que os livros fisicos sofram uma mudanca drastica com a migracdo de
seus leitores para livros digitais, apesar de um grande investimento do mercado
editorial em livros digitais, e de as vendas subirem exponencialmente, os livros
impressos continuam a possuir uma grande parte do mercado.

Vantagens e desvantagens podem ser encontradas nos dois formatos. Os livros digitais
tem a seu favor a praticidade, a velocidade de acesso ao conteldo desejado, a
possibilidade de fazer download de livros em qualquer lugar e de transportar varios
livros de uma vez, além de navegar no livro mais rapidamente. Ja os livros fisicos ainda
possuem o diferencial de ser tatil, a necessidade de se possuir o livro muitas vezes é
maior que o desejo de ler seu conteldo, a experiéncia de se folhear as paginas acaba
por garantir um publico fiel a sua leitura.
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